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	A design filozófiája
ETR-kód: 128-31-03
2009/2010-es tanév – 2. félév


	A kurzus helye és időpontja: A209, Kedd, 11:30-15:00
	Oktató: Szentpéteri Márton 

	A tantárgy oktatásának formája: szeminárium
	A tantárgy kreditértéke: 4 

	A számonkérés formája: szemináriumi dolgozat
	Heti óraszám: 4 

	A tantárgy programja: 
Vajon a design filozófiája afféle genitivus filozófia? Avagy inkább herméneutikai nézőpont a kultúrakutatás világában? Netán a filozofálás egy módja? Mi a különbség a művészetfilozófia és a designfilozófia között? Hogyan létezik egy tervezett tárgy? Hogyan ismerjük meg azt? Miféle tudásunk lehet arról? Van-e a designnak nyelve, s ha igen, akkor milyen is ez a nyelv? Hogyan lehet a világot jobbá tenni a design segítségével? Lehet-e egyáltalán? A félév során ilyen, s ehhez hasonló kérdésekre keressük a válaszokat a bibliográfiában megadott szerzők szövegeinek segítségével.
Munkamódszer:

A kurzus hallgatói referátumokkal és korreferátumokkal készülnek, ezeket az oktató vezetésével vita követi. Óramegbeszélés: január 26-án.


	Tematika (tervezett dátumokkal):
1. Ontológiai kérdések: a tervezett tárgyak létmódja (02. 02., 02.09.)
2. Episztemológiai kérdések: a designer tudás sajátosságai (02.16., 02.23.)
3. Designszemiotika: ökológiai szemiotika és termékszemantika (03.02., 03.09.)
4. Esztétika, művészetfilozófia, művészetelmélet és design (03.23., 03.30.)
5. Designetika: befogadó designkultúra (04.06., 04.13.)
6. Összefoglalás: a designkultúra filozófiai kérdései (04.20.)
Tantárgyi követelmények:

A félévi aláírás feltétele az órákon való részvétel, a katalógussal dokumentált jelenlét (l. KTVSZ). A félévi osztályzatot a szemináriumi dolgozatok (60 %) eredményei, illetve az órai aktív teljesítmény (40 %) alapján határozzuk meg.
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